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Contexto y/o situacion actual del ambiente de aprendizaje

curso

e MONTAJE Y MANTENIMIENTO DE INFRAESTRUCTURAS DE TELECOMUNICACIONES EN
EDIFICIOS Por lo tanto, estara regido por Real Decreto 295/2007
« Verficha

« COMPETENCIA GENERAL: Montar y mantener instalaciones de telecomunicacion de captacion
de sefiales de radiodifusién sonora y TV: antenas y via cable, asi como de telefonia y
comunicacion interior en edificios y conjuntos de edificaciones, aplicando las técnicas y los
procedimientos requeridos en cada caso, consiguiendo los criterios de calidad, en condiciones de
seguridad y cumpliendo la normativa vigente, de 4 de noviembre, por el que se establece el Titulo
de Técnico Superior en Automatizacion y Robotica Industrial y se fijan sus ensefianzas minimas.

Centro

» Este curso se imparte en un centro concertado de formacion reglada que proporciona estudios de
Ensefianza Secundaria Obligatoria, Bachillerato y Grados Medio y Superior de Formacién
Profesional y certificados de profesionalidad.

 Situado en el nucleo urbano y con buenas comunicaciones, dispone de instalaciones bien
preparadas que cumplen con todas las normativas al respecto, incluyendo las relativas a personas
con discapacidad.

» Dispone de servicios de Orientacion, gabinete médico, Actividades Extraescolares (escuelas
deportivas, actividades de tiempo libre, revista escolar, campamentos de verano...)

» El centro depende de una asociacion sin animo de lucro que busca liderar la formacion técnica en su
zona, con amplia proyeccion nacional e internacional, siendo un referente en la innovacion aplicada a
la docencia, asi como consolidar un modelo de gestion eficiente, que permita la continuidad en el
tiempo, con fidelidad a su identidad, consiguiendo la maxima satisfaccion de todos los miembros de
su comunidad educativa.



Contexto y/o situacion actual del ambiente de
aprendizaje

Alumnado

15 alumnos en el aula

Perfil del alumnado: la distribucion por edad de los alumnos de Grado Superior es totalmente
dispersa, desde los 20 a los 60 afios.

Distribucién por sexos: Al tratarse de la rama industrial sera mayoritariamente hombres.

Motivos de acceso:

— EI50 % de los alumnos vienen como imposicién de INAEM para tener derecho al paro

— 30% busca una nueva salida profesional

— 20% buscan una titulacion que les permita firmar boletines de instalador.
Trabajar y estudiar: Una décima parte de los alumnos desarrolla una actividad laboral al mismo
tiempo que cursa los estudios.
Promocion académica: Casi tres cuartas partes de los alumnos obtienen el titulo en el tiempo
preestablecido. Se espera por tanto una actitud del alumno como futuro profesional.
Abandono y Universidad:

— Una parte importante de los alumnos que dejan un certificado de profesionalidad lo hacen porque
encuentran trabajo.

— Otros porque los contenidos no se ajustan a lo que esperaban

— El resto, obtienen plaza en un curso que les gusta mas y abandonan e que estan cursando
Vuelta al sistema: aproximadamente un 30% de los alumnos ya han cursado otro certificado de
profesionalidad



Problematica (o area de oportunidad)

e El alumnado:

— es muy dispar en su formacion, en la madurez en funcion de su
edad, en su origen, y en su capacidad para comprender y hacer
suyos los contenidos del curso

— esta poco motivado por la crisis economica que ha llevado el
paro entre los jovenes al 50%
e Es necesario
— Motivar
— Crear grupo
— Crear habitos de estudio
— Hacerles sentirse actores activos de su propia formacion
— Fomentar la insercion laboral
— Hacer de la formacion una constante en la vida profesional



Propuesta de solucion y/o innovacion

UTILIZACION DE LAS NUEVAS
TECNOLOGIAS DE LA COMUNICACION
Y LA INFORMACION PARA CONSEGUIR

LOS OBJETIVOS DESEADOS

Cohesion del grupo

Participacion Ruptura de barreras

Empleabilidad personales

Activacion

o _ Conocimiento herramientas
Interiorizacion de TIC

conocimientos



seleccion de herramientas y tecnologias
Tres herramientas:
Utilizada ya en el pasado: BLOG de curso

En desarrollo en la actualidad: grupo de linkedin

En preparacion para el futuro: juego twitter



Blog del curso
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Se trata un proyecto realizado de forma conjunta
entre todos los participantes de esta pequeiia
comunidad consistente en un aula de un curso de
formacion profesional.

Para aquellos que estén interesados en las ventajas
de un blog como herramienta educativa, recomiendo
la lectura de De Luca y Gonzéalez (2008), donde se
hace referencia a seis bloques de contenidos
transversales —con énfasis en la gestion de
informacion— que debe desarrollar el alumno para
estar preparado para las demandas de la Sociedad
de la Informacion.

*Aprender a aprender

*Aprender a buscar y evaluar la informacion
*Aprender a analizar y sintetizar

*Aprender a generar conocimiento
*Aprender a trabajar juntos

sUsar la tecnologia para aprender



GRUP
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Objetivos:

 Mantener en
contacto al grupo

 Encontrar
oportunidades
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Juegos twitter

Identificacion del juego

El juego consiste en una serie de preguntas que se lanzan gracias a la red social twitter. Se trata por tanto de un tipo de
actividad altamente innovador y actual.

El juego se basa en las ventajas de cara al aprendizaje que supone un método de preguntas y respuestas con un sistema
de recompensas (basico en cualquier juego).

Se trata de responder a una serie de preguntas de una forma rapida y concisa. Para controlar el juego se utilizaran los
hash y los identificadores de usuario. Las preguntas tendran una valoracion en puntos segun su calidad (pregunta
propuesta) y su dificultad (pregunta respondida).

Partimos de la base de que todos los clientes son mayores de 18 afios. En el caso hipotético de que algun alumno sea
menor, debera ser “ayudante” de un mayor de edad.

Bases del juego

e Todos los alumnos deben crear una cuenta de twitter del tipo @udt_1cfgs_01 (acrénimo de unidad didactica basada en
twitter, primero ciclo formativo grado superior, y un identificativos secuencial del alumno).

e Los docentes también deberan contar con una cuenta de twitter que sirva como referencia, que llamaremos usuario de
control (UC): @udt_1cfgs_uc.

e Los alumnos deberan hacerse seguidores de la cuenta UC, que automaticamente se convertird en seguidora de la
cuenta del alumno.

e Las preguntas son planteadas por los alumnos, y tendran que ver con la parte que les ha tocado exponer en clase.
Evidentemente deberan ser planteadas en menos de 140 caracteres y deberan ir dirigidas a su profesor.

e También se podran realizar preguntas relativas a las actividades online, las practicas de laboratorio o la visita a empresa.
e El profesor valorara la calidad de la pregunta y si le parece pertinente le asignara un valor de calidad de 50 a 100. El
profesor respondera al alumno con la valoracion de su pregunta y la valoracion de dificultad, de forma que todos los
alumnos puedan proporcionar una respuesta.

e Seran los grupos los que decidan si una determinada respuesta es valida o no. Las reclamaciones seran resueltas en
clase.

e Sélo se admitira una pregunta por grupo cada 12 horas y sélo habra esa misma cantidad de tiempo para responder. Asi
sera durante 5 dias al menos por cada contenido.




Juegos twitter

Tareas gue el estudiante deberia llevar a cabo con el juego

e Plantear las preguntas para el video juego, relativas a su parte de contenidos, que
requieran una respuesta corta y que su extension no supere los 140 caracteres.

e Contestar a las preguntas que se planteen a través del twitter,

e Evaluar las respuestas de sus compaferos

e En el caso de que el juego sea multi-centro, coordinarse con los alumnos de otros centros
con contenidos idénticos.

Pertinencia

El propio caracter multiplataforma de twitter  hace que sea un medio excelente para proponer un
juego a la clase.

Mi propia experiencia personal tanto como docente cuanto como discente esta llena de ejemplos de la
pertinencia de este método:

e El hecho de crear preguntas requiere un dominio en la materia que se consigue de forma
inconsciente.

e Permite al alumno patrticipar en los contenidos y en la evaluacion.

e En sistema de recompensas incentiva la participacion

e El alumno tiene que responder un nimero de preguntas minimo de 10 por apartado. En conjunto
supone del orden de 90 preguntas sobre un tema.

e Al ser trabajo en grupo se apoya a su vez en la colaboracién entre alumnos.

e Las preguntas deben estar enfocadas a los contenidos




Implicaciones para los profesores y alumnos

Alumnos: PARTICIACION

Esta palabra resume todo lo que debe hacer el alumno: implica ser un actor activo de su
aprendizaje, asimilar contenidos, integrarse...

Profesores: DINAMIZACION

Participa dando ejemplo, propone, motiva, controla, filtra...




Dinamica de trabajo

Juegos twitterl

Se propondra a los alumnos una lectura activa de los contenidos en grupos de 2 6 3 de la presentacion
previamente preparada por el profesor y disponible en la plataforma formativa del centro o en una
direccion de Internet donde el profesor haya subido la presentacion para su utilizacion.

Como se ha indicado anteriormente la clase se dividira en grupos que estudiaran por su cuenta los
diferentes apartados para posteriormente exponerlos al grupo, contando con el material creado con el
profesor y cualquier otro material que ellos deseen aportar.

Durante el tiempo del estudio el profesor estara a disposicion de los alumnos para resolver dudas que
vayan apareciendo, aclarar conceptos e intervenir de forma espontanea para lanzar sugerencias y
motivar a los alumnos. Utilizara para ello el soporte de la pizarra digital o, en su defecto, la pizarra
tradicional.

Los alumnos prepararan una exposicion de los diferentes contenidos de la unidad didactica. Estos
contenidos se expondran en publico y se subiran a Internet, bien a la plataforma del centro o bien a un
blog creado a tal efecto. Estos contenidos seran el punto de partida para un juego basado en twitter que
ayudard a fijar los contenidos en las mentes de los alumnos.

Una correcta preparacion de los contenidos por parte del profesor para ser visionados gracias al caiidon
proyector o a la pantalla del ordenador del alumno, permitira a este ultimo participar de su propio
aprendizaje y propiciara una mejor disposicion al mismo.

El visionado de estos contenidos necesita cierto grado de autonomia por parte de los alumnos. Al estar
disponibles en la red, no tendra que estar pendiente de las diferentes transparencias que va
proyectando el docente sino que podra elegir su propio ritmo de trabajo.

Por otra parte, la utilizacion combinada entre su presentacion ofimatica y la pizarra sera de gran utilidad
cuando el docente necesite de un recurso que le permita volver a fijar la atencion en sus propias
palabras. Asi sera cuando, por ejemplo, la pregunta planteada por un alumno sea de interés general o el
docente desee incluir alguna idea cautivadora o interesante para motivar al grupo.

El hecho de que sean los alumnos quienes expongan después los contenidos ya asimilados, y sean los
actores principales del juego estimula el que participen de su propio aprendizaje, a la vez que se
desarrollan competencias basicas como la linguistica, la social, la de utilizacion de su propia autonomia,
la de interaccion con el mundo fisico, la utilizacion de las TIC, etc.

(1) Sdlo detallo la dinamica de juegos twitter por no extender el trabajo y porque es lo mas innovador



MUCHAS GRACIAS

Vicente Millan Gasca
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